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Odins
Selbstopfer

Die Erlangung der Runen

Odin ist beharrlich auf der Suche nach
Weisheit, vereinnahmt von seiner
Leidenschaft nach Wissen. Er geht sogar
soweit, dass er ein Auge als Pfand gegen
einen Schluck aus Mimirs Brunnen der
Weisheit gibt, um seherische Krafte zu
bekommen. Danach raubt er von Gunnldd
den Dichtermet Odrorir, der ihm ekstatische
und dichterische Féahigkeiten gibt. Letztlich
héangt er sich an den Weltenbaum Yggdrasil
als Opfer fur sich selbst, verwundet von
seinem eigenen Speer, bis er herabféllt und
auf der Erde das Wissen der Runen zu
erlangen. Er hangt dort ohne Essen und
Trinken flr neun Tage und Né&chte, eine sehr
wichtige Zahl in der nordischen Magie (es
gab z.B. 9 Ebenen der Existenz), wobei er
neun magische Gesange und 18 magische
Runen lernt (Havamal).

Sinn und Zweck dieses seltsamen Rituals, bei dem ein Gott sich selbst fiir sich selbst opfert, weil es
nichts Hoheres gibt, dem man sich opfern konnte, kdnnte sein dass man durch das Toten des Fleisches
mystische Einsichten erlangt. Einige Wissenschaftler sind der Meinung, dass die alten Germanen
glaubten, man konne nur vollkommene Kenntnis der Runen durch den Tod erlangen.

Man konnte dies als eine verdrehte Version des Todes Christi am Kreuz sehen, doch mdglicherweise
ist es wahrscheinlicher, dass diese Opfer-Episode den Einfluss des Schamanismus' zeigt, wo das
symbolische Bezwingen eines "Weltenbaumes" durch den Schamanen eine gebrdauchliche religiose
Praxis auf der Suche nach mystischem Wissen darstellt. Wir wissen, dass Opfer fir die Gotter, seien
es menschliche oder andere, gemeinhin in oder an Baume gehangt wurden, oft fixiert mit Speeren.

Einer von Odins Namen ist Ygg, und Yggdrasil bedeutet daher "Yggs (Odins) Pferd". Ein anderer
Name Odins ist Hangatyr, der Gott der Erhéngten. Er kann Tote erwecken oder befragen.



Hier mehr zu Hangatyr.

H an g atyr - Name Wotans

Hangatyr ist ein Deckname Wotans.

Neun Né&chte lang hdngt Wotan als Hangatyr
hungernd, durstend und von einem Speer verwundet,
an der Weltenesche Yggdrasil. Am Ende dieser selbst
gewahlten Opferung erschaut er das Geheimnis der
Runen.

(Jesus wurde hungernd, durstend an ein Kreuz
gehéngt und von einem Speer verwundet )
(=> ein rémischer Speer verwundete Jesus )
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Nordische Mythologie

Vom Anfang der Welt

Es gab eine Zeit, da alles nicht war. Da war nicht Sand noch See, nicht das Meer und die Erde, nicht
der Himmel mit seinen Sternen. Im Anfang war nur Ginnungagap, das géhnende, lautlose Nichts.
Da schuf Allvaters Geist das Sein, und es entstand im Stiden Muspelheim, das Land der Glut und
des Feuers, und im Norden Niflheim, das Land der Nebel, der Kalte und Finsternis. Aus dem
Norden, in Niflheim, entsprang ein tosender Quell, aus dem zwdglf Strome hervorbrachen. Die
sturzten in den Abgrund, der Norden und Siiden trennte, und erstarrten zu Eis

Aus Muspelheim flogen Funken auf das Eis, die Starre begann zu schmelzen, und der Riese Ymir
taute daraus hervor und danach Audhumbla, eine riesige Kuh, von deren Milch Ymir sich nahrte.

Eines Tages sank Ymir, nachdem er sich satt getrunken hatte, in tiefen Schlaf, und aus seinen
Achselhoéhlen wuchsen zwei Riesenwesen, Mann und Weib. Diesen beiden entstammt das
Geschlecht der Frost- und Reifriesen.

Audhumbla, die nirgends Gras fand, leckte an den salzigen Eisblocken, und ihre Zunge l6ste am
dritten Tage einen Mann aus dem Eise, der war stark und schén und nannte sich Buri. Er erschuf
aus eigener Kraft einen Sohn, der hiel3 Bors und nahm Bestla, die Tochter des Riesen Bolthorn, zum
Weibe.

Bors zeugte mit Bestla drei S6hne: Odin, Wili und We. Mit ihnen kam das Gottergeschlecht der Asen



(=Asien) in die Welt.

Odin, Wili und We zogen aus, um die Herrschaft tber die Schdpfung zu gewinnen. Sie erschlugen
den alten Riesen Ymir. Die Blutstréme aus Ymirs Wunden Uberfluteten die Welt, und alle
Frostriesen ertranken. Nur ein einziger, Bergelmir, rettete sich mit seinem Weibe in einem Boot.
Diese beiden wurden die Ahnen der spéateren Riesengeschlechter.

Den toten Leib Ymirs warfen die Briider Odin, Wili und We in den Abgrund zwischen Muspelheim und
Niflheim und schufen aus ihm die Erde. Aus Ymirs Blut entstanden die Wasser der Strome und
Meere, aus seinem Fleisch die Erde, aus Knochen und Zahnen Berge und Felsen, aus seinem
Schadel wurde die Wolbung des Himmels geschaffen. Als die Asen das Hirn des Riesen in den
Himmel schleuderten, blieb es als Wolken in den Liften hangen. Die Haare wurden zu Baumen, die
Augenbrauen bildeten einen Wall, der Midgard, das Land der Menschen, gegen das Meer und die
Riesen schitzen sollte.

Aus Funken, die von Muspelheims Feuer heriiberstoben, schufen die Goétter die Sterne, denen sie
Namen gaben, und jedem wiesen sie seine Bahn.

Die Erde ward trocken und war vom Meere umgeben, und die Erde begann zu griinen.

Als Odin und seine Brider einst am Ufer des Meeres wanderten, sahen sie am Strande zwei
Baume, die Esche (nordisch: Ask) und die Ulme. Die gefielen ihnen sehr.

Odin formte aus dem einen Baum, der Esche, den ersten Menschen, einen Mann. Aus der Ulme




aber wurde ein Weib geschaffen. Odin hauchte ihnen Leben und Geist ein, Wili gab ihnen Verstand
und Gefuhl, und We schenkte ihnen die Sinne des Gesichts und Gehdrs, dazu die Sprache.

Neun Reiche erschufen die Gotter in der Welt, drei unterirdische, drei irdische und drei himmlische.

Tief im Innern der Erde liegt Niflneim, das Land des Eises und der Toten. Niflhel ist der tiefste
Abgrund, in dem die Verbrecher und Meineidigen ihre Strafe erleiden. Schwarzalfenheim heif3t das
Land der Nachtzwerge, die verwachsen und haRlich sind, so dal3 von ihnen gesagt wird, es sei
besser, sie nicht zu beschreiben. Sie sind vieler Kiinste kundig, schmieden kdstliche Kleinodien und
scharfe Schwerter und Waffen. Sie schrecken und quélen bei Nacht die Menschen, sind aber auch
dankbar, wenn jemand ihnen in der Not geholfen hat.

Auf der Erde liegen Midgard, das von den Menschen bewohnt wird, und Riesenland, in dem die
Frost- und Reifriesen hausen, dann Wanenheim, das Reich der Erd- und Wassergoétter, die sich das
Geschlecht der Wanen nennen.



Im Himmel ist Muspelheim, das Feuerland, gelegen, und Lichtalfenheim, wo die Lichtzwerge
leben, schon von Gestalt und immer frohlich. Sie sind Freunde der Menschen. Vor allem aber ist
Asgard zu nennen, das heilige Land der Asen. Dort wohnen die Gétter in zwolf Schléssern, die
sie sich erbaut haben.

Eine gewaltige Bricke, Bifrost, der Regenbogen, verbindet Erde und Himmel. Nur die Gotter
koénnen die Briicke Uberschreiten, die von dem klugen Heimdall bewacht wird.
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Er tragt ein Horn, Giallar genannt, mit dem er am Tage der Gotterdammerung die Asen zum Kampf
rufen wird.

Aus Leib und Blut des gewaltigen Riesen Ymir haben Odin und seine Briider die Welt erschaffen.

Midgard heil3t die Erde, wo die Menschen wohnen. Niflheim ist das Reich der Toten. Genau in der
Mitte der Welt, in Asgard, bauten sich die Gotter, die Asen, ihre eigenen Wohnungen.
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Urozean

Midgardschiange

Dort thront Odin, der héchste Gott, den die Menschen auch Wodan nennen, in Walhalla, der



groRten und prachtigsten Halle, und waltet Giber der Welt und liber den Menschen.

Auf seinen Schultern sitzen zwei Raben, Hugin, der Gedanke, und Munin, das Gedéchtnis, die auf
sein Geheil} taglich ausfliegen, und raunen ihm ins Ohr, was sie gesehen und gehort haben.

In heiligen Né&chten sprengt Odin auf weilem Rosse mit seinem Gefolge in wilder Jagd uber die
sturmgepeitschten Baumwipfel durch die Lifte dahin.



Oft steigt er auch in menschlicher Gestalt, einen blauen sternbesaten Mantel um die Schultern und
einen breitkrempigen Hut auf dem Haupt, zur Erde hinab, um den Sterblichen sein Mitgefiihl zu
zeigen, ihnen zu helfen und ihre Gastfreundschaft zu erproben.

Im Getimmel des Kampfes tragt der Waffengewaltige eine strahlende Ristung und Gungnir, seinen
machtigen Speer.



Er nimmt am Kampfe nicht selbst teil, sondern reitet auf seinem achtfiiBigen Rol3 Sleipnir Uber die
Walstatt und zeichnet mit dem Speer die Méanner, denen er den Tod bestimmt hat.

Die Walkiren, Schlachtenjungfrauen von herrlicher Schénheit, begleiten ihn und tragen die
Gefallenen auf ihren feurigen Rossen nach Walhalla empor.




Er hilft Géttern und Menschen und gewéhrt besonders den Schwachen seinen Beistand; er hat
Gewalt tber Wind und Wogen, Uber Blitz und Donner.



Im rollenden Wagen, der von Bicken gezogen wird, féahrt er auf den Wolken dahin, in der Rechten
MjéInir, den Hammer,

der nach dem Wurfe in seine Hand zurlickkehrt. Wie alle Gotter wird auch er von den Menschen nicht
in Tempeln verehrt, sondern in Hainen, von den Baumen ist ihm die sturmfeste Eiche heilig.

In der Reihe der Géttinnen ist Odins Gemahlin Frigga, die mit Walvater den Thron in Asgard teilt, die
Konigin der Gotter und Menschen; sie wird verehrt als gitige Frau, die fur die Menschen sorgt, als
Beschiitzerin der Ehe und der h&auslichen Arbeit" sie gilt als Spenderin des Kindersegens.



Der Wagen, auf dem sie durch die Lande féahrt, wird von Katzen gezogen, diese und andere
hausliche Tiere, auch Schwalbe und Storch, sind ihr geheiligt, und der wahrsagende Kuckuck.

Segenspendend und Licht schenkend schreitet Baldur, der Gott der Friihlingssonne, der fur das
Gute und Gerechte kéampft, Gber die Erde. Sein Bruder ist der blinde Hodur, der Gott des Winters,
der Finsternis und Kélte. Niemand liebt ihn, und berall, wo er herrschen darf, erstickt das Leben.

Odins Bruder Loki, der Gott des Feuers, das die Leichen verzehrt, zeigt wankelmitigen, oft
ttckischen Sinn und hélt es bald mit den Asen, bald mit den Riesen, die im rauhen Nordland hausen
und den Frieden in der Welt zu storen trachten; der Fenriswolf und die Midgardschlange sind
Lokis furchtbare Kinder.

Ein alter Wahrspruch kiindete den Asen, dalR der Wolf Fenris ihren Untergang herbeifiihren werde.
Da fesselten die Gotter ihn mit List, banden das Untier an einen Felsen im Meer und sperrten ihm
den Rachen mit einem Schwert. Schauerlich heulte der Wolf in Schmerz und Wut.
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Am Tage der Gotterdammerung aber wird er sich befreien und gegen die Asen kdmpfen, ebenso



wie die Midgardschlange, die auf dem Grunde des Meeres ruht und die ganze Erde mit ihrem Leib
umschlingt.
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In der Mitte von Asgard steht Yggdrasil, die immergrunende Weltesche, die mit ihrer Krone hoch
Uber das Himmelsgewdlbe hinausragt und ihre Aste Uber die ganze Welt hin breitet und mit ihren
Wurzeln die Hel, das Reich der Gewesenen, deckt.

Am Urdbrunnen, an dem die Esche steht, wohnen die Nornen, sie heiRen Urd, Werdandi und
Skuld und wissen um das Schicksal aller Gotter und Menschen. Denn niemand sonst kennt
ganz das zukiinftige Geschick, selbst Odins Wissen ist Stickwerk.

Nicht immer wird Yggdrasil griinen, denn Nidhogg, der Drache, nagt an ihren Wurzeln, und einst
wird der Tag kommen, da die Weltesche welken muf3.

Dann bricht Ragnarok, der Tag der Gotterdammerung, Uber Asgard herein; der Fenriswolf reif3t sich
von seinen Fesseln los, die Midgardschlange erhebt sich aus dem Meer, und die Riesen kommen,
Gotter und Helden sammeln sich zum letzten Kampf. Dann werden Asgard und Midgard vergehen,
und alles Leben erlischt.



Die Gotterdammerung

Bei Menschen und Gottern herrschte tiefe Trauer, seit der Todespfeil Baldur ins Herz getroffen hatte.
Nur die finsteren Riesen, die Unholde und die mi3gestalten Zwerge frohlockten, denn mit dem
Erléschen des Sonnenglanzes wuchs ihre Macht der Finsternis.

Bdse Zeichen kiindeten dem Walvater das Ende der goldenen Zeit, die Blatter der Weltesche
Yggdrasil wurden welk, und die Asen begannen zu altern. Denn die schdne Iduna, die Go6ttin der
Jugend, trankte Yggdrasil nicht mehr mit lebenspendendem Met.

Die Gottin Iduna war vermahlt mit Odins Sohn Bragi, dem Skalden, der die Gabe der Weisheit und
der Dichtkunst besal3. Wenn er in Asgard im Kreise der Gotter die Harfe erklingen liel3, dann hingen
alle an den Lippen des edlen Séngers und priesen die hohe, bezwingende Macht seines goéttlichen
Gesanges. Und wie Bragi, den liebenswirdigen Odinssohn, verehrten die Asen seine Gemahlin
Iduna, deren Name "Immergrin" bedeutet und die im wundertatigen Met den Zauberschatz ewiger
Jugend bewahrte.

Auf Iduna und ihre Hilfe setzte Odin seine Hoffnung. Er sandte nach ihr, doch mit Schrecken erfuhr
er, dal3 die schone Gottin verschwunden sei. Vergebens liel3 Odin seine Raben ausfliegen, um nach
der Entschwundenen zu suchen. Als sie nach langer, langer Zeit zurtickkehrten, brachten sie
schlimme Kunde: Iduna, die strahlende Géttin, weilte im Totenreich der Hel, von wo es keine
Ruckkehr gibt, und auch Bragi, ihr Gatte, war ihr dorthin gefolgt, und noch andere unheilvolle
Zeichen wul3ten die Raben zu berichten. Den Geschopfen auf der Erde entschwinde die Lebenskraft,
und in Mimirs heiligem Brunnen beginne die Weisheit zu versiegen.

Voll diisterer Ahnungen hatte Walvater die unheilschwere Botschaft vernommen. Er erkannte, daf3
das schicksalhafte Verhangnis unaufhaltsam seinen Lauf nehmen werde, nachdem der lichte Baldur
und die jugendfrische Iduna zur Hel gefahren waren. In den Nachten horten die Asen aus den
Abgrinden der Unterwelt den Fenriswolf heulen, Lokis schrecklicher Sohn zerrte gierig an seinen
Ketten, denn er witterte, daf’ die Stunde seiner Befreiung nahe.

Als mit Baldurs Tod die Sonne ihren Glanz verlor, fiel ein harter langer Winter, der Fimbulwinter, ins
Land. Schneegesttber dauerte an und starker Frost, rauhe Winde tobten, und der Winter schien kein
Ende mehr zu nehmen.

In dem Witen der Elemente war es, als liege Dammerung auch in den Seelen der Menschen. Arges
geschah unter Goéttern und Menschen. Krieg erflllte die Welt, Brider téteten einander aus Habgier,
Meineid und Mord, Ehebruch und Verletzung der Gastfreundschaft geschahen, und Gier und
Gottlosigkeit herrschten.

Mit bitterer Sorge sahen die Gotter im hohen Asgard, wie alle Ordnungen sich auflésten. Vergeblich
schleuderte Thor seinen Hammer Mjolnir gegen die Riesen; denn unverletzlich salRen sie hinter den
schiitzenden Eiswanden des Fimbulwinters. Vergebens ritt Odin auf pfeilschnellem Rol3 zum alten
Mimir, dem Weisen; der Weisheitsbrunnen war wie von wildem Sturm bewegt, in ratloser Ohnmacht
stand Mimir vor dem Verh&ngnis.

Da sprengt der Géttervater auf windschnellem Renner zurtick nach Walhall, um Gétter und Helden
zum Kampfe zu rufen; denn das Unheil naht. Laut krdht der hellrote Hahn auf Asgards Dach, und
kréchzend antwortet der dunkelrote auf Hels Halle. Die Midgardschlange erhebt ihr furchtbares Haupt
aus den Fluten des Meeres, und der Grenzwall, der Midgard schitzt, bricht. In Todesangst fliehen die
Menschen in die Gebirge und bergen sich in Hohlen, denn nun reil3t sich der Fenriswolf aus seinen
Banden los, dal3 die Erde im Innersten erbebt.

Stirmisch braust das Meer Uber seine Ufer, und es kommt ein Schiff gefahren, das von Loki
gesteuert wird, und alle Riesen sind bei ihm. Es ist Naglfari, das Nagelfahrzeug: es ist aus Finger-
und Zehenné&geln der Toten erbaut, welche die Menschen ehrfurchtslos seit langem zu schneiden
unterlassen hatten. Der Fenriswolf, dessen gahnender Rachen Himmel und Erde berihrt, verschlingt
Sonne und Mond, und FEinsternis breitet sich Gber die Welt.

Ragnardk, der Tag der Entscheidung, bricht an. Es birst der Himmel, und in unendlichen Scharen



kommen Muspelheims Séhne geritten. Surtur, der Urweltriese, reitet an der Spitze, und rings um ihn
her lodert alles von Brandfackeln. Wild entschlossen ziehen sie nun hinaus auf das Feld Wigrid, die
Kampfebene, und mit inrem Heereszuge sammeln sich zum Streite alle Machte der Finsternis.

Da drohnt tGiber Asgard hin das Giallarhorn, mit dem Heimdall die Gétter zum Kampfe ruft. Es ertont
so laut, daf? man auf der ganzen Welt seinen Schall hort. Wenn es zum drittenmal gellt, 6ffnen sich
Walhalls Tore weit, und der glanzende Heerwurm der Gétter und Helden reitet hervor. Die Spitze
fuhrt Walvater in leuchtender Riustung, den Goldhelm auf dem Haupte, und Gungnir, den nie
fehlenden Speer, in der Faust.

Auf Wigrid, der Walstatt des Weltenringens, beginnt die letzte entsetzliche Schlacht. Wodans Waffe
wautet unter den herandréngenden Riesen, und gleich dem herabsausenden Blitz fahrt Thors Hammer
gegen die Scharen der Unholde; in den Reihen der Asen witet, Schrecken verbreitend, Lokis Sohn,
der grimmige Fenriswolf; unverwundbar zeigt er sich gegen alle Waffen der Gotter. Loki und Heimdall
téten sich gegenseitig.

Mit Mj6lInir, dem Hammer, zerschmettert Thor den Kopf der Midgardschlange; doch auch fur ihn
ist es der letzte Kampf: der Gifthauch des sterbenden Drachen reif3t den gewaltigen Asen mit in den
Tod.

Tyr st6Rt auf Garm, den Hollenhund; doch wéahrend dieser dem Kriegsgott die Kehle zerreilt, fiihrt
der Ase mit seinem Schwerte gegen das Untier den Todesstol3.

Lange kampft Odin mit dem Fenriswolf, der sich mit entfesselter Kampfesgier auf den Géttervater
sturzt, und am Ende verschlingt der Weltenwolf Walvater.

Was hilft es, daf? Widar, Odins gewaltiger Sohn, zur Rache herbeieilt und den Wolf zermalmt?



Walvater, der Herr von Asgard, ist tot! Fur die Asen ist das Ende gekommen.

Surtur dringt in Asgard ein und schleudert den Feuerbrand in die Halle, daR3 ringsum die gliihende
Lohe zum Himmel emporschlagt, und auch Midgard geht in der gierigen Flamme auf. Die ganze Welt
geht in Flammen auf, und die wohlgefuigte Ordnung des Weltalls, einst von den Asen in weiser Sorge
geschaffen, ist dahin, der allgemeine Untergang ist da. Der Abgrund der Hel 6ffnet sich und
verschlingt die Toten.

Schwarz wird die Sonne, die Erde versinkt. Vom Himmel fallen die heiteren Sterne.

Glutwirbel umwihlen die allndhrende Weltesche. Die heiRe Lohe bedeckt den Himmel. -So heildt es
in dem Liede aus altersgrauer Zeit, und wenn Yggdrasil, der Weltenbaum, donnernd
zusammenstiirzt, ist die Welt der Gétter und der Menschen in den Wassern versunken.

Doch bedeutet nach der Sage der ungeheure Weltenbrand, der Asgard und Midgard vernichtet hat,
nicht das Ende. Das Feuer hat alles gelautert, alle Schuld gesihnt, und das goldene Zeitalter, das
einst geherrscht hat, kann wiederkehren.

Ein Weltentag mit seinem Guten und Schonen, aber auch mit seiner Schuld und seinen Fehlern ist
abgelaufen, und ein neuer Tag ist angebrochen. Aus dem Meere, dessen Wogen die Welt der Asen
verschlungen haben, erhebt sich eine neue Erde mit griinen Fluren, die keines Menschen Hand beséat
hat.

Und wie jener erste Tag beginnt auch dieser mit dem Zustand der Unschuld und des Friedens, mit
dem vollkommenen Gliick.

Auch die Sonne hat eine Tochter geboren, die nicht minder schon ist als die Mutter und die nun in
ihrer Bahn wandelt.

Und unter den Wurzeln der Weltesche in Urds Brunnen haben sich zwei Menschenkinder verborgen
gehalten, Lif und Lifthrasir, das Leben und die Lebenskraft. Aus ihnen erwéchst ein neues
Geschlecht, das die Erde bewohnt.

Ein neues Asgard ersteht. Baldur, der strahlende Lichtgott und sein Bruder H6dur, der Gott der
lichtlosen Winterzeit kehren aus Hels Totenreich zuriick. Auch Thors Séhne, die ihres Vaters
gewaltigen Hammer auf dem Schlachtfelde fanden, nehmen Besitz von den goldenen Gétterstiihlen.
Nicht gilt es mehr die Frost- und Eisriesen zu zermalmen; denn das finstere Riesengeschlecht ist
nicht zu neuem Leben erstanden nur friedlichem Tun dient der Hammer. Ungetriibter Friede herrscht
von nun an in den himmlischen Hoéhen.



Baldurs Tod

Baldur, Odins und Friggas Sohn, war der schonste und edelste unter den Gottern. Der blihende
Jungling, der Gott des Lichtes und des Friihlings, des Guten und des Gerechten, wurde von allen
Asen am meisten geliebt.

Eines Tages traumte die Gottermutter Frigga einen bdsen Traum. Sie sah, wie Hel, die Todesgoéttin,
ihren Lieblingssohn Baldur entfihrte. Auch Baldur tréumte, daf3 sein junges Leben von Gefahren
bedroht sei. Da beschwor Odin die uralte Wala, die Seherin der Hel, aus ihrem Grab, um sichere
Kunde zu erfahren. Auf die Frage, wen man im Reiche der Hel erwarte, erhielt er die Antwort:
"Baldur, den Guten, erwartet man. Hodur, sein blinder Bruder, wird ihn téten."

Die Asen und Gottinnen hielten, voll Sorge um das Leben ihres Lieblings, Rat und fal3ten den
Beschlul3, dal3 alle Geschdpfe, die im Himmel und auf Erden sind, einen heiligen Eid schwdren
sollten, Baldur niemals etwas anzutun. Frigga selbst nahm Feuer und Wasser, Riesen und Elben,
Menschen, Tiere und Pflanzen in strenge Eidespflicht.

Von nun an verfehlte jede Waffe, die man, um den neuen Bund zu erproben, gegen Baldur richtete,
ihr Ziel. Ja es wurde zu fréhlicher Kurzweil unter den Asen, nach Baldur Geschosse zu werfen; doch
keines traf ihn.

Am Rate der Gotter hatte auch der verschlagene und rénkestichtige Loki teilgenommen. Wahrend
die Gotter nun mit Baldur ihr Spiel trieben, wandte er sich, als Bettlerin verkleidet, an die giitige
Frigga und entlockte ihr ein Geheimnis: auf einer Eiche vor Walhallas Tor wuchs der Mistelstrauch.
Diesen, so verriet Frigga, hatte sie nicht schwéren lassen, weil er ihr zu schwach und unbedeutend
erschienen war.

Schnell entfernte sich Loki, nahm seine wahre Gestalt an und eilte zur Eiche. Er schnitt ein Zweiglein
der Mistelstaude ab und kehrte in den Kreis der Gotter, die immer noch ihr fréhliches Spiel trieben,
zurlick. Untatig abseits stand nur Baldurs Bruder, der blinde H6dur. "Wie soll ich mitspielen, da ich
doch des Augenlichts beraubt bin?" versetzte er mil3mutig auf Lokis Frage.

"Spanne den Bogen, hier ist ein Pfeil”", sagte Loki und reichte ihm den Mistelzweig, "ich werde fiir dich
zielen!"

Der blinde Hodur tat nach dem Geheil3 des bésen Gottes, und, wie vom Blitz getroffen, sank Baldur
entseelt zu Boden.

So hatte sich die Weissagung der Wala grausam erfiillt.

Nur Odins Wort, dal3 Hodur ein dem Baldur vorherbestimmtes Schicksal vollzogen habe, schitzte
den Morder vor der Rache der Gotter.

Dann schickten sie sich auf Geheild des Gottervaters an, Baldurs Leichnam zu bestatten.

Nie zuvor hatte in Asgard und auf der Menschenerde so tiefe Trauer geherrscht wie jetzt um Baldur,
den lieblichen Gott.

Am Strande des Meeres hatten die Asen Baldurs Schiff aufgestellt und auf ihm den Scheiterhaufen
errichtet. Als sie den Leichnam obenauf legten, konnte Nanna, die Gattin Baldurs, den Anblick nicht
langer ertragen, und ihr Herz brach vor Gram. So betteten die Asen sie an Baldurs Seite.

Alle Gotter gaben dem toten Sonnengott Worte der Hoffnung mit auf den Weg. Niemand jedoch weif3,
was Odin dem edlen Toten ins Ohr flisterte.

Thor legte die Flamme an den méchtigen Scheiterhaufen. Dabei stiel3 er ein Zwerglein, Lit mit
Namen, das ihm vor die Fii3e kam, mit einem Tritt in die Flamme, dal3 es verbrannte.

Dann schoben die Riesen das Schiff in die Fluten und lie3en es die hohe See gewinnen. Immer
machtiger griff in dem wilden Fahrtwind die Flamme um sich, und einer riesigen Opferfackel gleich




jagte Baldurs Schiff zum letzten Male Uber das Meer.

Als die Springflut gierig nach den brennenden Balken griff und ihre Glut in die Tiefe zog, war es den
am Gestade harrenden Asen, als versinke die ganze Welt ringsum in Dammerung.

Niemand trauerte mehr um Baldurs Tod als seine Mutter Frigga. War Baldur, der Frihlingsgott, den
Asen und der Menschenwelt nun fiir immer entrissen? Sollte Hel, die Géttin des Totenreichs, sich
nicht erweichen lassen, den Gétterliebling freizugeben?

Auf Friggas instandige Bitten entschlof3 sich Hermodur, der Gétterbote, seinen Bruder zu befreien.

"Ich gebe dir Sleipnir, mein Rof3, fur die lange Wegstrecke", sagte Odin zu seinem Sohne, "es wird
dich sicher ans Ziel fihren, denn ihm ist der Weg bekannt.”

Neun Né&chte ritt der Gétterbote, bis der achtfiRBige windschnelle Renner die Briicke, die zur Hel
hinabfuhrte, erreichte.

Hermodur wagte es kihn, in das Reich der Toten einzudringen. Bald sah er Baldur, den geliebten
Bruder, schlafbefangen und bleich, an Nannas Seite sitzen. Er flisterte ihm Worte des Trostes zu.
Aber lange mihte sich der Gotterbote vergeblich, die distere Hel zur Milde zu stimmen. Mit eisiger
Kalte blickte sie ihn an. Dann liel3 sie ihre Stimme vernehmen: "Wer gestorben ist, bleibt meinem
Reiche verfallen. Auch Baldur gehdrt der Hel. Trotzdem will ich die Bitte der Gétter erfullen und ihm
die Freiheit wiedergeben, wenn alle Geschépfe der Welt, ob lebende oder tote, ihn beweinen.
Verweigert auch nur ein einziges Geschopf diesen Anteil der Tranen, so bleibt Baldur fur alle Zeit im
Reiche der Toten!"

Hermodur eilte, zum Asenhof zurtickzukehren. Baldur und Nanna gaben ihm Geschenke mit auf den
Weg, die er Odin und Frigga mitbringen sollte.

Dort in Walhalla warteten alle voller Spannung auf den abgesandten Boten. Und voller Hoffnung
sandte Frigga sogleich die Alben, ihre Boten, in die Welt hinaus, um alle Geschdpfe fur Baldurs
Heimkehr zu gewinnen. "Denkt an meinen geliebten Sohn, den Frihlingsgott”, lie? sie ihnen sagen,
"und weinet Uber seinen Tod, so wird die G6ttin der Unterwelt ihm die Heimkehr gewahren.”

Friggas Miuhen schien nicht umsonst: alle Geschépfe, zu denen ihre Boten kamen, waren voller
Erbarmen und weinten um den toten Lichtgott. Schon machten sich die Alben auf den Heimweg.

Alle Wesen, sogar die starren Steine, hatten Anteil an Baldurs Schicksal gezeigt. Da trafen die Alben
in dusterer Felsenhdhle eine grimmige Riesin, Thogg mit Namen, die hatte um Baldurs Tod keine
Tréne geweint, und kein Bitten und Flehen konnte sie rihren.

So blieb Baldur im Reiche der Hel.

Nicht wenige der Asen, die mit Betroffenheit die Weigerung des finsteren Weibes vernahmen,
glaubten, daf3 hier Loki sein halerfiilltes Werk fortsetze.

Wo war der hinterhéltige Mdorder geblieben? Inmitten des Entsetzens, das bei Baldurs Ermordung alle



gepackt hielt, hatte der heimtiickische Loki entkommen kénnen. Er floh nach Riesenheim und verbarg
sich dort in einem einsamen Versteck. Die Gétter aber fanden seine Spur. Doch als sie sich dem
Hause, dessen vier Fenster nach allen Himmelsrichtungen gingen, néherten, machte sich der
verschlagene Loki eilig davon. Er verwandelte sich, wie er es oft zu tun pflegte, in einen Lachs und
verbarg sich unter einem Wasserfall. Vorher hatte er ein Netz, das er sich eben fertigte, um zu
erproben, ob man ihn damit fangen kénne, ins Feuer geworfen.

Das wurde ihm zum Verhé&ngnis, denn in der Asche noch erkannten die Gotter die Form des Netzes
und wuf3ten nun, wo und mit welchem Mittel sie ihn fangen sollten. Mochte Loki sich auch immer
wieder der Verfolgung entziehen, die Gétter fingen ihn schlie3lich in den Maschen des von ihm
erfundenen Netzes.

Die Rache der Asen war so schrecklich wie das Verbrechen, das Loki begangen hatte. Sie flihrten
ihn auf eine Insel im Reiche der Hel und schmiedeten ihn dort an einen scharfkantigen Felsen,
daR er kein Glied regen konnte. Uber dem Haupte des Verraters befestigten die Racher eine Natter,
die ihm unabléassig ihr Gift aufs Antlitz traufelte. Zwar teilte Sigyn, Lokis Gattin, das schwere Los des
Verdammten. Tag und Nacht sal3 sie neben dem Gefangenen und fing das Natterngift in einer Schale
auf. Doch wenn die Schale voll war und das treue Weib sich erhob, um sie auszuleeren,

wurde Loki von brennendem Schmerz gequélt, dann wand er sich, daf3 ganz Midgard erschiittert
wurde und die Erde erzitterte. Dieses Erzittern nennen die Menschen Erdbeben. In solchen grausigen
Néachten heult der Fenriswolf, und die Midgardschlange regt sich in der Tiefe des Meeres, die
Wogen rauschen wild empor, und Sturmfluten branden wider den Wall, mit dem die Gétter Midgard
gegen die See geschutzt haben.

volker doormann - 2003.10.04
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